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z % Eajdi mata w 1 posunieciu. Baw sie dobrze!
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Biafa wieza chce zbi¢ biafg gwiazdke. Zaprowadz wieze jak najszybciejdotej )
gwiazdki. Uwaga! Biata wieza nie moze przechodzi¢ przez pola oznaczone

wiatkiem.
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