OTOCZ KOLKIEM TE FIGURY, KTORYCH POZYCJA POCZATKOWA (POZYCJA WYJSCIOWA) JEST NIEPRAWIDL OWA.
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JAKA FIGURA UKRYLA SIE NA PODANYM POLU?
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ZAGRAJ TAK, ABY WIEZA ZAATAKOWALA CZARNEGO SKOCZKA.
ZAZNACZ WSZYSTKIE MOZLIWE ATAKT WIEZY NA SKOCZKA.
JESLT NA SZACHOWNIGY ZNAJDUJA STE DWIE LUB TRZY WIEZE WSKAZ KAZDY MOZLIWY ATAK.
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HETMAN (INACZEJ: KROLOWA) PORUSZA SIE

DO PRZODU, DO TYLU, W PRAWO, W LEWO, NA UKOSY.
W TAKI TEZ SPOSOB MOZE ZBIJAC INNE FIGURY.

ZANIM JEDNAK WYKONAMY NIMBICIE - SPRAWDZMY
CZY FIGURA, KTORA CHCEMY ZBIC NIE MA OBRONCY -
WTEDY BICIE NIE JEST KORZYSTNE.
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WIEZA - PORUSZA SIE DO PRZODU. DO TYLU. W PRAWO
ORAZ W LEWO. PORUSZAJAC STE

W TEN SPOSOB MOZE ZBIG FIGURE, KTORA STOT NA JEJ
DRODZE. ALE UWAZAIMY = BY ZBIJAG TYLKO KORZYSTNIE!

W KAZDYM ZADANIU ZAZNACZ, CO MOZE MADRZE ZBIC
BIALA WIEZA.
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